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[作品の概要]
ジャパンサーチのデータを活用した学習ゲーム

[キャッチコピー]
誰でも学べる！楽しめる！調べられる！

[使用するデータ]
ジャパンサーチのAPI
[作品の提供形態]
ウェブアプリケーション

[発想のキッカケ]
ジャパンサーチで絵画を検索してみたときに、ズラズラ
並んでるサムネイル画像がカードゲームみたいだなあと
思い、そっから妄想しました。

教育・政治
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[目的]
• 普段美術館や博物館に足を運ばない人でも、気軽
に楽しめるゲームを通じて、日本の美術・絵画作
品に触れるきっかけを作る

• 資料の所蔵機関や場所情報で絞り込むことで、地
域資料の利活用につながる

• 未知のコンテンツを発見する機会を提供する

• ジャパンサーチで提供されている各種メディアコ
ンテンツ（画像・文書・音声・映像）の新たな活
用方法を提案する

教育・政治
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［展望］

• 学年/時代ごとの学習指導要領に沿ったテーマ設定
→教育現場・自宅学習での活用の可能性

• ジャンル・テーマ・資料の種類（例：考古品、建
築）等を絞り込んで遊べるようにする

• 画像以外のデジタルコンテンツ（例：音声、映
像）との組み合わせ

• ジャパンサーチや、コンテンツの所蔵機関への関
心を高める

• 外部からデータセットの提供を受ける可能性

教育・政治
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［課題］

• 条件に合う資料の組み合わせを動的に見つ

けるクエリの考案

• 学習へのモチベーションを高めつつ、楽し

めるゲームにするための工夫が必要

• ジャパンサーチ以外のデータベースのコン

テンツ利用の可能性

教育・政治
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